
  แผนการสอนรายวิชา Lesson Plan 

วิทยาลัยการออกแบบ                     สาขาวิชาออกแบบภายใน 
 

รหัสวิชา INT 226        จ านวนหน่วยกิต 5 (1-8-6) 

ชื่อวิชา การออกแบบภายในอาคารพักอาศัย  
  Residential Interior Design 

ภาคการศึกษาที ่ 2 ปีการศกึษา 2565   Term 2 Year 2022 
ผู้เรียน นักศึกษาชั้นปีที่ 1   Students 1st year students     
ผู้สอน  อาจารย์ ไพลิน   โภคทวี  Instructors:  Aj. Pailin Phokthavi 
  อาจารย์ ณัฐพงศ์ ศรีปุงวิวัฒน ์ Aj. Nattaphong Sripungwiwat   
  อาจารย์ จอมพล เมฆสุต Aj. Chompon Meksute 
ผู้รับผิดชอบวิชา อาจารย์ ไพลิน   โภคทวี     Subject supervisor: Aj. Pailin Phokthavi 
เงื่อนไขรายวิชา วิชาบังคับก่อน/ Prerequisite subject:  -  
ลักษณะวิชา วิชาเฉพาะ    Type of subject: Interior design subject  
วัน-เวลาสอน ทุกวันอังคาร เวลา  9.00 -18.00 น.  Date and time: Tuesday 9.00am-6.00pm    
สถานที ่ บรรยายรวมห้อง 8-201   Classroom Lecture: 8-201  
  ปฏิบัติห้อง 8-502/1 และ 8-502/2  Lab: 8-502/1 and 8-502/2 
   

ค าอธิบายรายวิชา  
 หลักการออกแบบภายในอาคารพักอาศัยขนาดกลางถึงขนาดใหญ่รวมไปถึงที่พักอาศัยเชิงธุรกิจ การวิเคราะห์สถานที่  การวางผังพื้นที่และการ
จัดท าโปรแกรมการวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง เช่น สัดส่วนมนุษย์ จิตวิทยาและพฤติกรรมของผู้ใช้ รูปแบบของงานออกแบบภายใน การออกแบบเพื่อ
ผู้สูงวัย ผู้ด้อยโอกาส และความปลอดภัย ปฏิบัติการออกแบบจากอาคารสถานที่จริง น าเสนอแนวความคิดและกระบวนการออกแบบทางวาจา แบบ
ร่าง ภาพหรือโมเดล และแบบแสดงรายละเอียดฯลฯ 
 Principles of interior design emphasize on medium and large scale home including condominium and townhouse;  site 
analysis, space planning and programing; human dimensions, user behavior and psychological aspects; interior  styles; 
universal design and safety  standards; present design concepts through sketch, rendering or model etc.; verbal presentation 
is required.  

วัตถุประสงค ์  
1. เพื่อให้นักศึกษารู้จักกระบวนการทางความคิด (Thinking Process) และกระบวนการออกแบบ (Design Process)   เพื่อให้นักศึกษาได้

เรียนรู้การส ารวจและค้นคว้ารวบรวมข้อมูล (Research) เพื่อน าไปวิเคราะห์ (Analysis) และสร้างแนวความคิด (Concept) ซึ่งจะเป็น
พื้นฐานส าหรับการออกแบบภายในอาคารพักอาศัย และอาคารประเภทอื่นๆ ที่สามารถตอบสนองความต้องการด้านการใช้พื้นที่และความ
งามได้อย่างเหมาะสม 

2. เพื่อให้นักศึกษาได้คิดวิเคราะห์และได้เรียนรู้ กายวิภาคพื้นฐานของมนุษย์  จิตวิทยาการรับรู้ของมนุษย์ กิจกรรมของกลุ่มผู้ใช้สอย 
สิ่งแวดล้อมที่มีผลต่อการออกแบบ และการวางผังแปลน  ผ่านโครงงานการออกแบบภายในอาคารพักอาศัย (Project Design) ตั้งแต่
พื้นฐาน รวมทั้งได้ปฏิบัติและท าการออกแบบภายในชั้นเรียน ด้วยการฝึกแก้ปัญหาในระยะสั้นในรูปแบบของ Sketch Design  

3. เพื่อให้นักศึกษารู้จักมาตรฐานการท างาน และน าเสนอผลงานในทุกขั้นตอน ไม่ว่าจะเป็นการร่าง (Sketch) การเขียนแบบ (Working 
Drawing) หรือการแสดงแบบ (Presentation) 

 
 
 
 



 กิจกรรมการเรียนการสอน 
 วิธีการสอน  บรรยายและปฏิบตัิการ  การท าโครงการ  การสอนในห้องปฏิบตัิการ 
    การศึกษาค้นควา้และน าเสนอผลงาน  Research based learning     
 กระบวนการเรียนรู ้  Self-directed approach และ Research based approach 
 สื่อการสอน      PowerPoint และวีดีทัศน ์
 

 แนวทางการสอน 
  ภาคบรรยาย 

บรรยายหัวข้อหลักของเนื้อหาวิชา: การบรรยายจะแบ่งเป็นทั้งหมด 5 ครั้ง โดยอาจารย์แต่ละท่านจะเป็นผู้บรรยายตามหัวข้อ
ที่ก าหนดไว้ให้นักศึกษารวมทั้งชั้นฟัง และจะแบ่งนักศึกษาออกเป็น 5 กลุ่ม เพื่อตรวจงานกับอาจารย์แต่ละท่าน 
 หัวข้อการบรรยาย 

 Research Analysis and Design Process:  
Programming / Space Analysis / Concept Design 

 Foyer + Living Space 

 Kitchen + Dining + Utility Space 

 Bedroom + Bathroom 

 Residential Interior Design   
 ภาคปฏิบัต ิ

นักศึกษารับหัวข้องานออกแบบย่อยจากอาจารย์แต่ละท่านหลังจากฟังบรรยายในแต่ละครั้ง รวมทั้งหมด 3 Project ย่อย และ
รับหัวข้องานออกแบบ Final Project ซึ่งเป็น Project ใหญ่ 1 ครั้ง คือการวางผังบ้านรวม รวมทั้งนักศึกษาจะต้องท าการ
ออกแบบในชั้นเรียน ให้เสร็จในเวลาที่ก าหนด ในรูปแบบของ Assignment ย่อย หรือ Sketch Design 5 ครั้ง  

  

 การวัดผลการเรียนรู้ 
     การวัดผลการเรียนรู้รวมทั้งวิชา            การวัดผลการเรียนรู้แต่ละProject 

    

 
 
 
 
 
 

   

ข้อปฏิบัติในการเรียนการสอน 
  1. นักศึกษาต้องเตรียมอุปกรณ์เครือ่งมือที่ใชใ้นห้องปฏิบัติการให้พร้อมทุกครั้ง 
      อปุกรณ์ที่ต้องมีในทุกครัง้คือ Scale ตลับเมตร เครื่องเขียน เครื่องมอืในการเขียนแบบ กระดาษร่าง และสี 

  2. นักศึกษาต้องมเีวลาเข้าชั้นเรียนอย่างน้อย 80% ของเวลาเรียนทั้งหมด ขาดได้ไม่เกนิ 4 ครั้ง โดยจะไม่รับใบลาใดๆ
ทั้งสิ้น จึงจะมีสทิธิ์ผ่านวิชานี้ นักศึกษาทุกคนจะตอ้งเข้าชั้นภายในเวลา 9.00น. และ การเช็คชื่อจะเช็คในเวลา 9.30น. 

เท่านั้น!! หลังจากนั้นถือว่าขาดเรียนในวันนั้นนักศึกษา  

  3.  นักศึกษาจะตอ้งส่งงานครบทกุชิ้น และตามก าหนดเวลา   
ส่งงานหลังจากวันก าหนดส่ง ตัด LATE วันที่หนึ่ง 10 คะแนน วันที่สอง 20 คะแนน วันที่สามไม่อนุญาตให้ส่งงาน 

  4. นักศึกษาต้องแต่งกายให้เรียบร้อย เหมาะสมกับการเป็นนักศึกษาออกแบบภายใน 
  
รายชื่อเอกสารอ้างอิง   
  อาจารย์ในแต่ละการบรรยายจะเป็นผู้ก าหนดอีกครั้งหนึ่ง 
 

Assignment +  Sketch Design 5 ครั้ง 15% 

Project ย่อย  3 ครั้ง    45% 

Final Project 1 ครั้ง 30% 

การเขา้ชั้นเรียน และการส่งงาน  10% 
รวม  100% 
+บวกคะแนนพิเศษจาก Warm Up SKD. ในปลายเทอม 

Research + Analysis 25% 
Layout Plan 20% 

Concept + Design 25% 

Material + Color 10% 

Presentation 20% 
รวม 100% 



แผนการเรียน* 
*แผนการเรียนอาจปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมตามสถานการณ์และรูปแบบการเรียนการสอน โดยอาจารย์ผู้สอนจะแจ้งอีกครั้ง 
  

 
 

 
สัปดาห ์ วันที ่ เนื้อหาบรรยาย/การตรวจงาน งานมอบหมาย ผู้สอน 
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1 10 มกราคม 66 
9.30 น. 

 
Introduction to Class 
แนะน าวิชา อธิบายวัตถุประสงค์ในการเรียนของวิชา 
หลักสูตรการเรียนการสอนและเนื้อหาสาระส าคัญ
ของวิชา  
แนวทางการเรียนการสอน ให้นักศึกษาท าความเข้าใจ
เกี่ยวกับการเข้าชั้นเรียน กฎระเบียบ การส่งผลงาน
และการประเมิน  
 

  
อ.ทุกท่าน 

11.00-18.00 น.   Warm up Sketch Design 1 
Color Pattern and Texture 
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2 17 มกราคม 66 
9.30-11.00 น. 

Lecture :  
Research / Programming / Design 
Process / Diagram Presentation 
บรรยายเกี ่ยวกับ กระบวนการออกแบบ Design 
Process การค้นคว้าก่อนเริ่มงานออกแบบ การ
รวบรวมข้อมูลเพื่อท า Programming  
และการน าเสนอข้อมูลค้นคว้า 

  
อ.ไพลิน 

11.00-18.00 น.   Assignment 1 
Research for self-interior space 
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3 24 มกราคม 66 
9.30-11.00 น. 

 
Lecture: Project 1  
Foyer + Living Space 
การจัดพื้นที่ของส่วนโถงทางเข้าและห้องรับแขกให้
เหมาะสมโดยค านึงถึงองค์ประกอบในทุกๆด้านในการ
ออกแบบ 

 
 Project 1: Foyer + Living  
   ก าหนดส่ง 7 กุมภาพันธ์ 66 

 
อ.ไพลิน 

11.00-18.00 น.   Sketch Design 2 
Dot, Line, and Plane 
Axis, Alignment, Rhythm, 
Balance, Golden Section 

4 31 มกราคม 66 
9.30 -18.00 น. 

 
ตรวจแบบร่าง Project 1:  
Foyer &Living Space 

 
 

 
อ. ตามกลุม่ 

5 7 กุมภาพันธ์ 66 
ภายในเวลา  

9.30 น. 

 

ส่งงาน Project 1:  
Foyer & Living Space  
***น าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนตามกลุ่ม*** 

 
    
 

 
อ. ตามกลุม่ 



 
 สัปดาห ์ วันที ่ เนื้อหาบรรยาย/การตรวจงาน งานมอบหมาย ผู้สอน 
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6 14 กุมภาพันธ์ 66 
9.30-11.00 น. 

 
Lecture: Project 2 
Kitchen + Dining + Utility Space 
การจัดพื้นที่ของส่วนรับประทานอาหาร ห้องครัวและ
ส ่วนอเนกประสงค ์  ให ้ เหมาะสมโดยค  าน ึงถ ึ ง
องค์ประกอบในทุกๆด้านในการออกแบบ 

 
 Project 2: Kitchen + Dining       
   ก าหนดส่ง 7 มีนาคม 66 

 
อ.ไพลิน 

11.00-18.00 น. 

 

 Sketch Design 3 
Scale and Proportion 
Light and Shadow 
Layers and Transparency  

 

7 21 กุมภาพันธ์ 66 
9.30-18.00 น. 

 
ตรวจแบบร่าง Project 2:  
Kitchen Dining & Utility Space 

 
  

 

อ. ตามกลุม่ 

8 28 กุมภาพันธ์ 66 Term-Break   

9 7 มีนาคม 66 
ภายในเวลา  

9.30 น. 

 
ส่งงาน Project 2:  
Kitchen Dining & Utility Space ส่งก่อน 9.30 น. 
***น าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนตามกลุ่ม*** 

  

อ. ตามกลุม่ 
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10 14 มีนาคม 66 
9.30-11.00 น. 

 
Lecture: Project 3 
Bedroom + Bathroom 
การจัดพื้นที่ของหอ้งนอนและห้องน ้า ให้เหมาะสม
โดยค านึงถึงองค์ประกอบในทุกๆด้านในการออกแบบ 

 
 Project 3:  
    Bedroom-Bathroom 
    ก าหนดส่ง 28 มีนาคม 66 
 

 

อ.ณัฐพงศ ์

11.00-18.00 น. 
  Sketch Design 4 

Material 
Color Pattern and Texture 

 

11 21 มีนาคม 66 
9.30 น. 

 
ตรวจแบบร่าง Project 3:  
Bedroom & Bathroom 

 
  

 

อ. ตามกลุม่ 

12 28 มีนาคม 66 
 

ส่งงาน Project 3:  
Bedroom & Bathroom ส่งก่อน 9.30 น.  
***น าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนตามกลุ่ม*** 

  
อ. ตามกลุม่ 
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13 4 เมษายน 66 
9.30 -11.00 น. 

  
 
 Final Project:  
    บ้านพักอาศัย 
    ก าหนดส่ง 25 เมษายน 65 

 

อ. จอมพล Lecture: Final Project 
Residential Interior Design 
การวางผังบ้าน โดยรวมทุกส่วนองคป์ระกอบที่
นักศึกษาได้เรียนมาเข้าดว้ยกัน อยา่งสัมพันธก์ัน 

11.00-18.00 น.   Sketch Design 5 
Design and Form 
Elements of Space 
Movement Through Space 
Environment and Context 



 
 สัปดาห ์ วันที ่ เนื้อหาบรรยาย/การตรวจงาน งานมอบหมาย ผู้สอน 
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14 11 เมษายน 66 
9.30 -18.00 น. 

ตรวจแบบร่าง Final Project ครั้งที่ 1 
Research/ Programming 

 • Concept design 

 • Mood Board  

 • Space planning  

 • Elevation and Perspective Sketch  

 • Material Board 

  
อ. ตามกลุม่ 

15 18 เมษายน 66 
9.30 -18.00 น. 

ตรวจแบบร่าง Final Project ครั้งที่ 2 
Research/ Programming 

 • Concept design 

 • Mood Board  

 • Space planning  

 • Elevation and Perspective Sketch  

 • Material Board 

  
อ. ตามกลุม่ 

16 25 เมษายน 66 
9.30 -18.00 น. 

ส่งงาน Final Project:  
Residential Interior Design 
 

  

Final Project Presentation  
***น าเสนอผลงานที่ห้องจัดนิทรรศการ*** 

 อ.ทุกท่าน 

 

วันสุดท้ายของการถอนโดยติด W: วันที่ 14 เมษายน 2566 
 

Notes:  
1. ในแต่ละ Project นักศึกษาจะต้องส่ง Model ด้วยทุกครั้ง และแปลน รูปด้าน รูปตัด แบบขยายต่างๆ จะต้องระบุ 

Dimension ให้เรียบร้อยเสมอ 
In each project, students must submit a model of the project. Dimension must be 
specified in all drawings.  

2. การเขียนแปลนจะต้องใช้ Scale ไม่ต ่ากว่า 1:50 และการท าแบบร่างควรเขียนลงในกระดาษร่าง  
Plan drawings and presentations must not be smaller than 1:50.  
Use sketching paper for preliminary drawings. 

3. แบบส่งจริงท าลงกระดาษบอร์ดขนาด A1 ไม่ต ่ากว่า 2 บอร์ด จัดวาง layout และ Graphic ของบอร์ด ให้เรียบร้อย   
และส่งเสริมงานทุกครั้ง (1 บอร์ดน าเสนอ Research/ 1บอร์ดน าเสนอผลงานการออกแบบ) 

All final presentation boards are in A1 size with good layout and graphic arrangements. 
4. การตรวจแบบร่างแต่ละ Project อาจารย์จะเวียนไปประจ าแต่ละกลุ่มในแต่ละ Project จนครบทั้ง 3 Project /  

Final Project จับฉลากเลือกกลุ่ม 
5. การท า Sketch Design อนุญาตให้ท าในห้องเรียนเท่านั้น 

For sketch design, all students are allowed to work only in class room.  
 


